VIRTUAL REALITY IN SCHULUNGEN

Die Evolution der betrieblichen Weiterbildung im Maschinen- und Anlagenbau (2026)

I. DAS DILEMMA TRADITIONELLER SCHULUNGSMETHODEN

Blockade-Kosten
Produktionslinien stehen flir
Schulungen still. Hohe
Opportunitatskosten fressen das
Budget in Rekordzeit auf.

I\ Beschadigungsrisiko
Ein falscher Handgriff an
komplexen CNC- oder
Verpackungsanlagen verursacht
kapitale Schaden und teure
Ausfalle.

@ Sicherheitsbarriere
Gefahrenszenarien (Leckagen,
Brande, Bersten) lassen sich real
nicht gefahrlos trainieren. Bleibt
meist nur graue Theorie.

Il. DER IMMERSIVE KLASSENRAUM: DIE 3 SAULEN DES VR-LERNENS

1. Learning by Doing

Muscle Memory aufbauen:
Durch physisch wiederholte
Handgriffe (Ventile drehen, Kabel
stecken) sitzt der Ablauf intuitiv
vor der realen Inbetriebnahme.

2. Angstfreies Meistern

Extremszenarien simulieren:
Mitarbeiter trainieren das
Verhalten unter psychologischem
Druck bei kritischen Notfallen
absolut risikofrei.

3. Ortsunabhéngig

Global dezentral trainieren:
Teams weltweit arbeiten zeitgleich
am digitalen Zwilling der
Maschine, noch wahrend diese
aufgebaut wird.

lll. WARUM ES SICH AB TAG 1

RECHNET

¥ Kiirzere Einarbeitung

Onboarding-Zeiten neuer Fachkrafte sinken

MESSBARE ERFOLGE & MEHRWERT

-40%

ONBOARDING-

signifikant; schnellere produktive Einsetzbarkeit. ZEIT

@ Null-Fehler-Toleranz

Fehler im virtuellen Raum kosten nichts. Das senkt

die reale Ausschussquote massiv.

=) Content-Recycling

0€ 100%

FEHLERKOSTEN  SKALIERBAR
(VR)

"Wissen wird digitalisiert, standardisiert und unabhédngig
von Senior-Experten global abrufbar gemacht.”

Bestehende CAD- und 3D-Marketing-Assets werden
direkt als Trainings-Engine wiederverwendet.



PRAXIS-CHECK: FAQ KOMPAKT

Bendétigen wir teure High-End-PCs? Uberfordert die Technik altere Mitarbeiter?

Nein. Autarke Brillen (z.B. Meta Quest) laufen kabellos und Im Gegenteil. Da reale Bewegungen imitiert werden, ist die
unkompliziert in jedem Raum. Bedienung intuitiver als am PC.

Ist der Programmieraufwand extrem hoch? Sind Trainingserfolge messbar?

Durch clevere Nutzung vorhandener CAD- Ja. DSGVO-konformes Tracking pruft Checklisten-

Engineeringdaten sind standardisierte Logiken fix integriert. Reihenfolge und gibt direkt Feedback.

Horen Sie auf zu erklaren. Lassen Sie erleben.
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